福  誠  附  幼  週  課  程  活  動  計  畫  表

	單元名稱：大樹之歌
	班別：綿羊班
	日期：11/19-11/23（13）
	教學者：眭嘉瑛

	教學

目標
	˙認識果實與樹的關係。
˙學習將蒐集的自然素材進行分類。

˙了解樹的功能與重要性。
	活

動

名

稱
	1. 大樹的果實

2. 大自然的分類遊戲
3. 一棵樹

	活      動      內      容

	活動一：大樹的果實
引起動機：

˙老師帶領幼兒一起念唱〈橘子樹〉，老師問幼兒：「香香的小太陽是什麼？」「為什麼小太陽會掛在樹上？」引導幼兒說出橘子是橘子樹的果實。
活動過程：
1.大樹的果實：

（1）老師展示橘子的成長圖片，引導幼兒觀察果樹開花結果的歷程。

（2）讓幼兒知道果實是大樹送給我們寶貴的禮物，也讓幼兒知道不是每一種樹結出來

     的果實都能吃。

1. 水果籽與幼兒討論有沒有將水果籽吃進肚子裡頭的經驗，如果有那麼會有什麼樣的反

應？可能會怎麼樣？
3.水果、水果籽對對碰：
（1）教師拿出各種水果樹的圖片讓幼兒欣賞，說明不同水果生長的環境差異、生長的

     條件、外型有什麼不同及水果和四季的關係。
（2）讓幼兒輪流嘗試將各式各樣的水果籽與水果做配對。
4.帶領幼兒一起品嘗一種當季水果。
活動二：大自然的分類遊戲
引起動機：
˙老師展示事先在戶外收集到的東西，請幼兒說一說老師收集到哪些東西？告訴幼兒今天要到戶外尋寶收集各種自然的東西。再與幼兒討論哪些東西是可以收集，如：掉在地上的葉子、樹枝；哪些東西是不可以收集，如：樹上的葉子、昆蟲。
活動過程：

1. 老師發給每位幼兒一個保鮮袋，帶幼兒到戶外尋寶，如果情況許可，將幼兒分組，每組有一位大人陪伴（可徵求辦公室行政人員或義工媽媽協助）。

2. 撿拾結束，回到教室後，老師將幼兒收集到的葉子、花、果實整理後，分成葉子組、花兒組、果實組（依所收集的內容可再分成數組），讓幼兒做分類活動，。

3. 老師發給每組幼兒數個紙盤，指定每組的分類項目，如：依葉子的大、小進行分類，花的顏色….等。

4. 讓幼兒互相交換組別，做其他項目的分類。

大家一起分享活動的樂趣。
活動三：一棵樹
引起動機：

‧老師可以利用自己的身體做說明，樹就像人一樣，粗粗的樹幹像身體，風一吹有時會彎灣的；樹枝像長了好多隻手一樣，樹葉像是手上拿著的東西。
活動過程：

1.老師先將墨汁稀釋出不同的深淺備用。

2.畫樹幹﹕
先畫出一筆樹幹。

3.吹樹枝﹕(利用隨機的吹，可以避免徒手畫樹的概念與僵化。)

利用吹風機(或吸管)吹出樹枝的線條，若墨汁已乾，可再加、再吹反覆幾次。

4.混色練習：
（1）認識冷暖色系不同的色彩。

（2）學習蠟筆兩色相加的混色效果，或可以利用筆腹大面積的塗色。可以在圖畫紙下墊稍微有厚度的報紙，幼兒在塗色時較省力。

5.畫樹葉﹕
（1）先決定自己的樹葉是屬於什麼色系，春天黃綠色調、秋天橙紅色調。

（2）找到同色系但有不同深淺的蠟筆5~7支。

（3）讓幼兒利用手中的蠟筆交錯混色，樹葉的形狀可以是點狀、線條、或一大片面積的色彩聚集。

6. 利用手邊的蠟筆將樹幹與樹枝簡單的混色，或將樹葉染上不同深淺的墨，讓蠟與墨；樹葉與樹幹能巧妙的融合。

7.大家一起分享作品。


福  誠  附  幼  週  課  程  活  動  計  畫  表

	單元名稱：和樹抱一抱
	班別：綿羊班
	日期：11/26-11/30（14）
	教學者：范瓊慧

	教學

目標
	˙學習認識樹的特徵。

˙學習透過撕貼的方式創作一棵大樹。
˙培養對音樂的即興反應力及肢體的穩定性。
	活

動

名

稱
	1. 我的樹朋友

2. 樹是誰的家？
3. 大樹之歌

	活      動      內      容

	活動一：我的樹朋友
引起動機：

˙老師帶幼兒到草地，躺在地墊上，請幼兒看看高高的樹，聽聽風吹過葉子沙沙的聲音，或聽小鳥在樹上吱吱喳喳的歌聲，感受大自然的美，之後老師再唱一首「大樹爺爺」的兒歌。
活動過程：
1.老師請幼兒坐在地墊上環看四周的樹，請幼兒說說看，這些樹有哪些地方是相同的？有哪些地方長得不一樣？

2.邀請幼兒一同進行「我的樹朋友」活動，並說明活動方式：

  （1）請幼兒兩人為一組，一位戴上眼罩，一位當帶路的人，帶路的幼兒選擇一棵自己最喜歡的樹，帶著矇眼的幼兒到樹面前。

  （2）請矇眼的幼兒運用雙手、嗅覺感覺一下這棵樹特別的地方，如：「張開手臂你能抱住樹幹？」「聞一聞樹皮是什麼味道？」

  （3）等到探索完畢後，回到起點，請幼兒取下眼罩，開始尋找剛才探索的樹，讓幼兒感受每一棵樹的獨特性。

  （4）請每組幼兒透過提問進行觀察：「樹朋友它們長什麼樣子？」，並分享「樹朋友」給他的感覺。

3.大家一起分享活動的樂趣。
活動二：樹是誰的家？
引起動機：
˙請幼兒回想一下進行「我的樹朋友」活動時，觀察到哪些動物？在什麼地方發現，是樹幹？樹枝？還是樹下？
活動過程：

1.老師拿出事先準備的紙偶卡自編「大樹是誰的家」的故事，然後依故事的情節將動物貼在大樹身上某一部位。

2.故事結束後，老師針對故事內容和幼兒進行討論：

（1） 有哪些動物和可可一起住的動物？牠們為什麼想和可可一起住？

（2） 還有哪些動物也可以變成可可的新朋友，和它一起住呢？ 

2. 最後將討論的結果紀錄下來，或者請幼兒畫出住在樹上的動物並製成紙偶卡，張貼、擺放到語文區，讓有興趣的幼兒能繼續進行活動。
活動三：大樹之歌
引起動機：

˙活動之前先讓幼兒觀賞不同的樹苗及樹生長過程的影帶。
活動過程：

1.哈囉！小樹苗：

（1）請老師播放愉快輕鬆的音樂，幫助幼兒自由舞動身體。

（2）當老師輕觸幼兒的身體時，幼兒就要閉上雙眼並將自己變成小種子喔！ 

（3）老師再試著引導幼兒運用肢體表現出種子發芽的樣子，透過口語的引導協助幼兒進入想像的空間伸展肢體，如：小樹種子發芽囉、哇！好新鮮的空氣喔，小樹苗深深的吸了一口氣，動一動枝芽，樹枝在哪裡呢？是你的手還是腳呢？

2.風吹草動：

（1）老師將音樂轉換成輕柔的情境音樂，繼續引導幼兒進入想像情境。老師告訴幼兒：現在有蝴蝶、蜜蜂在各個樹中穿梭飛舞，現在它們停下來了，停在你的哪裡？ 

（2）教師將音樂轉換成風雨聲，讓幼兒思考如何呈現出小樹苗遇到風雨的肢體反應？ 

3.園藝設計師：

 老師假裝是園藝設計師要去修剪每一棵大樹，修剪每棵樹的不同部位（盡量是關節處
 較好表現被修剪的樣子），讓幼兒發現身體的其他可能性，修剪後的大樹又會出現什麼
 新的造型？

4.大家一起分享活動的樂趣。


福  誠  附  幼  週  課  程  活  動  計  畫  表

	單元名稱：大木頭小木頭
	班別：綿羊班
	日期：12/3-12/7（15）
	教學者：眭嘉瑛

	教學

目標
	˙學習探索與察覺樹的外形。
˙學習簡單的統計方法。


	活

動

名

稱
	1. 123木頭人

2. 木製品大調查


	活      動      內      容

	活動一：123木頭人
引起動機：

˙老師拿出動物頭套，問幼兒是否玩過123木頭人的遊戲，並告訴幼兒，等一會兒將進行123木頭人的遊戲。
活動過程：
1.老師先示範玩法：

  （1）一次有四位幼兒參加，頭上戴著動物頭套，由一人當鬼，其餘三人在起跑線上，當鬼的人喊：123木頭人時，在起跑線上的三人就努力的往前跑。

  （2）當鬼的幼兒轉過頭來，其餘三人保持不動，和平常不同的是，當鬼的幼兒不需要去抓動的幼兒，只要說123木頭人即可。

  （3）待三人都抵達當鬼孩子的後面時，請後面三位幼兒將手搭在前一位幼兒的腰上。

（4）如果排隊的順序是：猴子、鴨子、兔子、貓咪，老師問台下的幼兒：「說說看兔子的前面是誰？」、「兔子的後面是誰？」台下的幼兒必須練習回答：「兔子的前面是鴨子」、「兔子的後面是貓咪」。

2.經過幾回合，老師請幼兒圍坐，拿出預先準備的紙偶，進行123木頭人的遊戲，詢問幼兒紙偶的空間位置，了解幼兒是否清楚「前面」、「後面」、「中間」的空間概念。
活動二：木製品大調查
引起動機：
˙進行活動的前一週，老師請幼兒將調查表帶回家，請家長協助幼兒調查家裡有哪些東西是木頭做成的？並在調查表上畫出來，請家長幫忙記錄，並於活動當日請幼兒帶一樣木製品到學校。
活動過程：

1. 老師先展示從家中帶來的木製品，請幼兒說說看這些木製品的名稱、功能及它們出現的地方，如：木製的小盒子可以用來裝糖果，它可以放在客廳。

2. 然後，老師拿出每位幼兒的親子學習單，請幼兒到台前分享他的學習單，而老師則在一旁將學習單的內容在「木製品的統計圖表」上記錄下來，即畫上木製品或貼上圓點貼紙。

3. 等到所有的幼兒都完成學習單的分享後，老師再與幼兒一同計算班上出現最多的是那一種木製品？出現最少的是那幾種？

4. 請有從家中帶木製品來教室的幼兒分享，並將這些木製品擺放在展示區，讓其他幼兒欣賞，老師同時也附上這些木製品的名稱。

5.完成後師生一起。



福  誠  附  幼  週  課  程  活  動  計  畫  表

	單元名稱：我愛大樹
	班別：綿羊班
	日期：12/10-12/14（16）
	教學者：范瓊慧

	教學

目標
	˙學習愛護樹木的方法。
˙增進幼兒間相互合作的關係與行為。

˙透過故事提昇語文能力。
	活

動

名

稱
	1. 樹是我的好朋友
2. 認養一棵樹
3. 我會愛大樹                                             

	活      動      內      容

	活動一：樹是我的好朋友
引起動機：

˙老師講述繪本《樹真好》與全班幼兒討論：樹帶給我們什麼好處呢？樹還可以做成哪些東西？
活動過程：
1.樹木保護山林

（1）老師播放土石流的相關影片，讓幼兒體會沒有樹木保護山林，颱風來時造成可怕

     土石流。

（2）老師讓幼兒知道樹木可以保護大地，和幼兒討論如何珍惜樹木？老師將幼兒討論

     出來的內容記錄成經驗圖表。

2.老師帶領幼兒念唱兒歌〈樹精靈〉，體會樹精靈對人類的貢獻。
3.老師帶領幼兒們在校園裡：

（1）躺在樹下閉眼睛感受微風輕拂，聆聽四周的自然聲音。
（2）摸摸看樹皮的觸感，聞聞看它的味道、看它的葉子長什麼樣子？
（3）選出自己最喜歡的一棵樹當自己的好朋友。
4.回教室後請幼兒討論分享自己的樹朋友名字、結構、特性、外觀。
5.請幼兒分享對樹朋友說的悄悄話。
（1）利用之前課程活動中製作的再生紙，寫(畫)下要想對樹朋友說的悄悄話。
（2）利用再生紙，全班一同製作一棵樹「朋友樹」。
（3）幼兒可將自己的悄悄話貼在教室的「樹朋友」身上。
活動二：認養一棵樹
引起動機：
˙老師告訴幼兒：「我們將以分組的方式，讓每一組在校園裡認養一棵樹。每一組必須好好的照顧它。」將幼兒分組後，老師帶著幼兒到戶外，讓各組尋找一棵小樹來照顧。
活動過程：

1.找到認養的樹後，請幼兒在戶外圍坐，一同討論用哪些方法來照顧這些樹？如：定時的澆水、除草、施肥……等。另外，還包括照顧樹的時間，與幼兒工作任務的分配等。老師也可依照與幼兒討論情形，訂定照顧計劃，以週為單位執行，並於每週五告知幼兒下週照顧植物者。

2.回到教室後，每組幼兒開始幫自己認養的樹製作樹牌，然後再寫上樹名和負責照顧的那一組成員名字，拿到認養的樹幹上綁緊。

3.認養的照顧活動開始。

4.活動進行一段時間後，老師帶領全班到戶外查看樹的生長情形，並請每組幼兒分享照顧過程中的心得與趣事。
活動三：我會愛大樹
引起動機：

˙老師請幼兒躺在地上，想像自己正躺在一座被樹環抱的山上，讓幼兒感受想像的美好。
活動過程：

1.老師向幼兒說一個故事是關於山變成光禿禿的故事：

  有一座山，因為它長了很多又高又大的樹，遠遠看起來一片綠油油的，所以其他的山都叫它綠綠。每天，總是有一群人砍走綠綠身上的許多大樹，綠綠覺得好痛喔！它心裡正想著為什麼要把大樹砍走時，就聽到有人說：「砍走這麼多大樹，我們就能做好多家具囉！」同樣的事情一再地發生，綠綠心裡雖然難過，但它卻沒有辦法跟砍樹的人說。颱風季節到了，颱風先生帶來了好大的風，下起好大的雨，綠綠身上的泥土和雨水一起往下流，等到颱風一過，在綠綠旁邊的大山突然大叫一聲：「綠綠，你變得好奇怪喔！不但變成了黃色，身體的形狀也變了！」綠綠聽完後，大哭著說：「我想變回以前的綠綠。」
2.老師展示山林被濫墾的圖片，讓幼兒看和綠綠有同樣情形的山，並與幼兒討論：

（1） 綠綠為什麼很難過？

（2） 那些人為什麼要砍走大樹？

（3） 如果你是綠綠，你最想和砍樹的人說什麼？

（4） 有什麼方法可以讓綠綠變得像以前一樣？




福  誠  附  幼  週  課  程  活  動  計  畫  表

	單元名稱：主題短文閱讀
	班別：綿羊班
	日期：12/17-12/21（17）
	教學者：眭嘉瑛

	教學

目標
	˙培養幼兒的閱讀樂趣。
˙學習按照遊戲規則進行活動。


	活

動

名

稱
	1. 大樹下創意圖書
2. 詞語九宮格


	活      動      內      容

	活動一：大樹下創意圖書
引起動機：

˙老師拿出自製的短文故事〈大樹爺爺〉海報，朗讀內容給幼兒聽。
活動過程：
1. 念完後，引領幼兒一起說說看，短文中反黑且軋型的圖案裡指的是什麼？

（大樹、公園、頭髮、黃色）然後再一起念讀短文內容。

2.老師引導幼兒進行替換語詞的活動，老師將學習的語詞更換，也可以由幼兒自行決定

  想更換的語詞，如：「一個穿黃色上衣的小孩」可將「黃色」換成「綠色」，也可將「小

孩」換成「男孩」等，老師則將更換的語詞寫在紙卡上，完成後帶領幼兒一同朗讀短文。

3.發給幼兒每人一張圖畫紙，請幼兒依照更改的短文內容將其畫面畫下來。而老師則將班上幼兒創作的短文利用電腦打字並列印下來，請幼兒張貼到圖畫紙上。

4.分享時間，邀請幼兒輪流到臺前分享自己的創作。

5.老師將全班幼兒的作品集結在一起，變成一本「大樹下創意圖書」短文集，並展示在圖書區。
活動二：詞語九宮格
引起動機：
˙老師運用短文故事〈大樹爺爺〉海報，引導幼兒一起朗讀，再請有興趣的幼兒獨自朗讀。
活動過程：

1.老師和幼兒複習詞語卡上詞語，再請幼兒運用詞語卡，找出短文故事中的詞語在哪裡。

2.老師在白板上畫出兩個九宮格，然後在九個格子上寫出詞語（大樹、公園、頭髮、黃色）。

3.請一位幼兒上臺和老師進行示範，每人先選一邊九宮格，兩人互相猜拳，猜拳輸的人先問：「你選哪個詞語？」贏的人回答：我選○○」並將該詞語圈起來。

4.最先將三個○連成一條線的人就是贏家。
5.兩人一組，每組一張畫有九宮格的白紙，請幼兒在格子裡仿寫出詞語，再進行此遊戲。



